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Descricdo

Modelar processos é uma atividade que requer a mobilizacdo de diversos recursos. Uma
alternativa que se sobressai para a redugéo de tempo e custos na modelagem séo as
solucdes reutilizaveis; atualmente, a solugdo que mais tem se sobressaido € o uso de
fragmentos (SCHUMM et al., 2011; SKOURADAKI; ANDRIKOPOULOS;
LEYMANN, 2016). Fragmentos de processos sao pequenos modelos incompletos que
possuem pontos de variabilidade, onde o projetista pode adaptar algumas
especificacbes para um determinado processo de negocio. Os fragmentos sao
projetados para serem utilizados em diversos modelos de processos, como um template,
agilizando a modelagem de processos semelhantes (SCHUMM et al., 2011).

Embora seja uma tecnologia promissora, a reutilizacdo de fragmentos ndo esta isenta
de elementos inibidores a sua implementacdo. A falta de ambientes de modelagem que
oferecam ferramentas para facilitar a reutilizagdo € um dos principais empecilhos
tecnoldgico para se uso. A dificuldade em se selecionar um fragmento de uma
biblioteca, de entender o seu funcionamento e de efetuar as possiveis modificacdes
neste fragmento inibem a sua utilizacéo.

A selecdo dos fragmentos a serem reutilizados é a primeira etapa do processo de
reutilizacdo. Esta selecdo visa encontrar, na biblioteca de fragmentos, um ou mais
fragmentos que atendam certos requisitos funcionais necessarios em um modelo de
processo.

Neste projeto pretende-se fazer um estudo sobre os principais métodos de busca e
selecdo encontrados na literatura e definir um algoritmo de recuperacéo de fragmentos,
que possa possibilitar a precisdo da busca de acordo com 0s sucessos e insucessos de
buscas realizadas anteriormente com o algoritmo a ser desenvolvido.
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