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Descricado — Generative Adversarial Networks (GANs) [1] s@o redes neurais que
objetivam a constru¢do de um padrdo a partir de entradas que podem representar a
classe de um objeto ou simplesmente ruidos aleatérios. Ao invés de atuar como
discriminadores, GANs sdo geradores de padrdes numa tentativa de fazé-los de uma
forma que se aproximem o maximo possivel dos obtidos no mundo real. GANs sdo
compostas de duas redes neurais: uma para geragdo de novas instancias e outra para
detectar se uma instancia ¢ real ou falsa. Dessa forma, as redes competem de uma
maneira que uma delas procura cada vez mais aumentar sua habilidade na geragdo de
padrdes, enquanto a outra se especializa em identificar as falsificagdes. As aplicagdes
das GANs vao desde redes neurais “artisticas” [2], que geram, por exemplo, imagens
que aparentam ser pinturas reais, passando pelas técnicas de aumento de base dados
[3], até o uso na interagdo robo-humano [4, 5], onde o objetivo € que o robo procure se
expressar da maneira similar a humana, demonstrando empatia durante uma interagao.
A hipétese é que esse tipo de modelo de rede neural possa ser utilizado para
representar comportamos humanos de diversas naturezas, ¢ possa definir como um
rob6 deve se movimentar dentro de um ambiente para chegar a um determinado local.
Este tipo de funcionalidade ainda ¢ pouco explorada com este tipo de abordagem. Os
algoritmos convencionais procuram que essa a¢ao seja realizada minimizando o trajeto,
mas seres humanos possuem convengdes sociais que os levam a realizar trajetos que
por vezes sdo mais longos do que o caminho 6timo de forma a ndo gerar reagdes
negativas em terceiros. A proposta deste projeto ¢ que as GANs sejam usadas como
métodos para path planning onde as rotas sdo definidas de forma similar a um ser
humano.

O desenvolvimento deste projeto parte tanto de uma andlise do comportamento

humano com respeito a deslocamentos considerando espacos vazios, com algumas

pessoas ou com muita gente ao redor, como parte de uma elaboragdo de um modelo
para que tal comportamento possa ser replicado em robos.

Este projeto de mestrado estd inserido no projeto PRONEX “Robos Sociais para

Manipulacao com Destreza”, fomentado pela FACEPE (APQ-0880-1.03/14), e que

prevé a participacao de outros pesquisadores da UPE ¢ da UFPE.
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