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Descricéo
No mundo moderno, tem-se rapidas mudangas em todos os aspectos, trazendo-se novos e

constantes desafios tecnoldgicos, econémicos e sociais, sobretudo a vida das pessoas que hoje

sdo tdo dependentes de varios servicos suportados por software em varios tipos de sistemas.

Muitos desses servicos de forma transparente. Por outro lado, ja desde ha algum tempo tem-se

sinalizado para o papel da educagdo no século 21 [1], destacando-se a necessidade das

universidades do pais comecaram a modificar radicalmente os seus programas e redefinir, ndo
s0 0s conteidos da educacdo, mas também seus métodos e praticas de ensino.

Nessa dire¢do, novos modelos de ensino-aprendizagem vém sendo propostos como forma
de tornar o aluno mais critico e reflexivo e o professor ativo no processo de construcdo do
conhecimento. Trata-se dos métodos ativos [2], utilizados como formas de desenvolver o
processo do aprender de modo a favorece a autonomia do educando; despertando a curiosidade;
estimulando tomadas de decisdes individuais e coletivas; colocando-se como recurso didatico
no processo da comunicacao e transmissdo do conhecimento. Esse novo tipo de praxi tem sido
amplamente utilizada no contexto das engenharias ([3], [4], [5], [6]. [7]). Neste sentido, esse
projeto visa entender a necessidade, potencialidades e limitagdes no uso de abordagens,
processos e técnicas que deem suporte ao uso de métodos ativos de ensino-aprendizagem como
recurso didatico na formacdo critica no ensino de engenharia. Visa-se investigar e refletir
sobre possiveis estratégias para a proposta de praxis e ferramental de apoio adequados ao
contexto atual, de forma a poder otimiza-los e/ou adapta-los. Para tanto, como procedimento
metodoldgico far-se-4 uso da técnica de revisdo sistematica da literatura na condugéo e coleta
dos dados, procedendo-se a uma analise critica detalhada.
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