[image: ][image: ]

	                                   Universidade de Pernambuco[bookmark: _GoBack]Código: PPGEC_MSC_2019_2_WBS_01

ESCOLA POLITÉCNICA
DE PERNAMBUCO


Programa de Pós-Graduação em Engenharia da Computação (PPGEC)

	Proposta de Dissertação de Mestrado

	Área: Engenharia de Software

	Título: Simplicidade e Aquisição de Conhecimento em Desenvolvimento Ágil de Software 

	Orientador – Wylliams Barbosa Santos (wbs@upe.br)

	Análises recentes [1] apontam que uma grande parcela dos projetos de desenvolvimento ágil de software (DAS) foram realizados com sucesso, mas apesar da ampla adoção dos métodos ágeis, indicadores revelam desafios por parte das organizações em relação ao nível de maturidade na utilização e manutenção de suas técnicas [1]. 

Em consonância com o manifesto ágil, o DAS provou ser um importante conjunto de métodos para promover questões de simplicidade. Embora exista uma variedade de metodologias e frameworks ágeis, poucos estudos direcionam esforços para o aspecto de simplicidade [2, 3, 4]. A simplicidade é um princípio importante para o DAS, porém ainda pouco entendido e explorado, tanto em pesquisas, como também por times de desenvolvimento de software [4]. 

Um recente estudo conduzido por Santos et al. [5] definiu simplicidade em DAS na perspectiva do time ágil como "the theoretical virtue disposing the team towards an analytic attitude that leads agile projects to be successful". O estudo [4] apresenta uma teoria substantiva que visa explicar o fenômeno de simplicidade no contexto de DAS. Cinco categorias emergiram em seu modelo teórico, são elas: product with value, time-consuming, knowledge acquisition, personal communication e lightweight process [4]. Identificar essas práticas ágeis podem mudar o mindset dos times e direcionar seus esforços para potencializar as chances de sucesso dos projetos [4]. 

Desta forma, tendo como base a teoria substantiva de simplicidade [5], o objetivo deste projeto de pesquisa é desenvolver um instrumento que visa potencializar o processo de aquisição de conhecimento [6] na perspectiva do time ágil.
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