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Nos dias atuais, rapidas mudancas ocorreram no cotidiano das pessoas, despertando grandes
desafios tecnoldgicos, econdmicos, sociais e, sobretudo a vida das pessoas. J& desde ha algum
tempo se tem sinalizado para o papel da educacéo no século 21 [1], destacando-se a necessidade
das universidades do pais comecaram a modificar radicalmente os seus programas e redefinir, ndo
s6 os conteudos da educacgéao, mas também seus métodos e praticas de ensino. Em particular, nos
cursos da area da computacdo, a Engenharia de Software (ES) se destaca como uma das
disciplinas com maior relevancia contendo aspectos teoricos e praticos que se interagem, sendo de
extrema importancia promover a experiéncia e tomada de decisbes que estimulem o
desenvolvimento intelectual e profissional [2]. Dessa forma, vé-se que as competéncias atribuidas
aos profissionais da &rea estdo diretamente associadas a qualidade da formacao, percebendo-se
gue o nivel de qualidade do ensino em ES da academia contribui significativamente para a melhoria
do estado da arte no desenvolvimento da industria de software [3]. De fato nem todos o0s cursos
fornecem oportunidades de realizacdo de atividades préaticas ou provenientes de situacdes do
mundo real [4] e muitos professores continuam a adotar abordagens tradicionais de ensino, o que
acaba sendo pouco eficiente, desestimulante e desmotivador [5]. Particularmente, em associacao
a essa constatacdo surge a Educacdo a Distancia e o Ensino remoto, onde mesmo sendo
necessarios novos recursos educacionais para vencer a barreira da ndo presencialidade as velhas
praticas teimam em ser utilizadas.

De fato, faz-se necessario reconfigurar todo o processo de ensino-aprendizagem com
estratégias que atribuam acbes e reflexbes voltadas ao desenvolvimento de competéncias
esperadas nos profissionais, tais como: lideranca; trabalho em equipe; negociacdo; tomada de
decisao; e, estimulo ao pensamento critico. Nesse contexto, é fundamental que outras estratégias
sejam utilizadas em paralelo ao método tradicional para que futuros profissionais possam vivenciar
experiéncias similares aquelas que poderdao encontrar no cotidiano. As Metodologias Ativas (MAS)
[6] tém sido utilizadas no processo de ensino-aprendizagem como forma de gerar uma formacao
inovadora, humanistica, critica e reflexiva, onde educando e professor sdo ativos no processo da
construgéo do conhecimento. Aplicar MAs no ensino de ES torna-se um diferencial para a obtengéo
de atribuicGes inovadoras, eleva o processo de aprendizagem e fortalece o comprometimento e o
engajamento [7] . Por outro lado, tem-se 0 ensino remoto com todos os recursos educacionais
digitais, onde a facilidade de uso é de fundamental importancia [8].

Neste sentido, esse projeto de doutorado visa entender a necessidade, potencialidades e
limitagGes, no uso dessas abordagens inovadoras e da avaliagdo da aprendizagem nesse contexto
nao sO no contexto presencial, mas, sobretudo no ensino remoto ou a distancia. Assim, faz-se
necessario analisar a usabilidade das ferramentas tecnoldgicas de suporte existentes e aquelas que
possam ser adequadas ao uso de métodos ativos como recurso didatico na formacao critica no
ensino. Visa-se investigar e refletir sobre possiveis estratégias para a proposta de praxis e
ferramental de apoio adequados ao contexto atual, de forma a poder otimiza-los e/ou adapta-los.
Para tanto, como procedimento metodolégico far-se-a uso da técnica de revisdo sistematica da
literatura na conducéao e coleta dos dados através de pesquisa acao e outros métodos exploratoérios,
procedendo-se a uma analise critica detalhada. Como resultado esperado, pretende-se ampliar o
espaco online com os principais tipos de metodologias ativas para serem aplicadas no ensino em
engenharia de software jA proposto incorporando as perspectiva de ferramentas pedagdgicas de
apoio a formas de avaliacdo da aprendizagem, além do compartilhamento de experiéncias sobre o
uso dessas novas metodologias. Pretende-se com isso a maior aproximagao da academia com a
industria e o fortalecimento de competéncias pessoais e profissionais.
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