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Descricgao:
Para uma melhor contextualizacdo deste projeto faz-se necessaria uma rapida
retrospectiva. Entre 2011 e 2013 foi realizado o projeto Avatar Educacédo cujo objetivo
foi a criagdo de um conjunto de ferramentas com personagem grafico sincronizado com
fala sintética para monitoramento e tutoria de contetdo em educacdo a distancia. As
tecnologias desenvolvidas proporcionaram uma nova maneira de interacdo e
comunicagdo com o ambiente Moodle [1, 2].

O uso destas ferramentas em ambientes reais de ensino proporcionou a
elicitacdo de novos requisitos. Estes requisitos foram a motivacao para o projeto Avatar
Educacdo: Um Assistente Virtual Inteligente Integrado ao Ambiente Virtual de
Aprendizagem Moodle, realizado entre 2016 e 2018, cujo objetivo foi o
desenvolvimento de um mddulo inteligente para o Avatar Educagdo, com voz sintética
natural, a fim de tornar a interacdo e comunicacdo mais amigavel, baseada em
mensagens geradas a partir de técnicas de mineracdo de dados. As tecnologias
desenvolvidas ampliaram as possibilidades de uso das ferramentas [2].

Em paralelo a isto, Silva [5] foi proposto uma Solugcdo de Aprendizado de
Maquina Automatizado Integravel a Multiplos Ambientes Virtuais de Aprendizagem
denominado de Framework de Mineracdo de Dados Educacionais (FMDEV), cujo
objetivo é permitir que usuarios, quer sejam técnicos ou ndo, possam construir, validar
e disponibilizar, baselines de AM com maior produtividade e com menor conhecimento
em ciéncia de dados.

Este projeto objetiva realizar a integracdo do assistente virtual Avatar
Educacdo ao FMDEV de modo que os modelos de aprendizagem de maquina
construidos por este possam gerar mensagens que ajudem os alunos a terem controle e
a gerirem a sua aprendizagem.
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