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No campo da engenharia de software, o esforco refere-se ao tempo total necessario para que os membros de uma
equipe realizem uma tarefa especifica, geralmente expresso em unidades como homem-dia, homem-més e
homem-ano. Este valor ¢ fundamental para estimar outros aspectos relevantes de um projeto de software, como
custo e tempo total necessario para a entrega do produto. Com o rapido avanco do desenvolvimento de software,
a estimativa de esfor¢co tornou-se uma parte critica do ciclo de vida de um projeto, essencial para cumprir
or¢amentos e cronogramas estabelecidos.

A estimacao de esfor¢o em diferentes modelos de ciclo de vida do desenvolvimento de software requer variagoes
significativas em cada estagio. Este processo ¢ um dos maiores desafios enfrentados na engenharia de software,
impactando diretamente os custos do projeto e a eficiéncia da gestdo, que utiliza essas estimativas para avaliar e
gerenciar processos de desenvolvimento. A precisdo na estimagao de esforgo € crucial, pois imprecisdes podem
levar a grandes excessos de esforco, resultando em clientes insatisfeitos, software de baixa qualidade e
desenvolvedores frustrados. Estudos indicam que uma propor¢ado significativa de projetos de software enfrenta
desafios de orcamento e prazo, destacando a importancia de estimativas precisas.

O objetivo desta pesquisa ¢ desenvolver uma ferramenta de estimacao de projetos baseada em aprendizado
continuo, que considere fatores como a composi¢ao da equipe e o histérico de projetos. Esta ferramenta deve ser
capaz de fornecer estimativas iniciais precisas € ajusta-las continuamente com base em novos dados, melhorando
a precisdo das previsdes ao longo do tempo. Para alcangar este objetivo, a pesquisa envolverd a coleta de bases
de dados relevantes e historicos de projetos anteriores, o desenvolvimento de modelos de aprendizado de
maquina, como redes neurais e algoritmos de otimizagdo, a implementacdo de um sistema de aprendizado
continuo que permita ao modelo ajustar suas estimativas com base em novos dados de projetos em andamento
ou concluidos, e a validacdo dos modelos desenvolvidos utilizando dados historicos, ajustando-os conforme
necessario para melhorar a precisdao das estimativas.

Espera-se que a ferramenta resultante ofereca estimativas iniciais precisas para tarefas de desenvolvimento de
software com base em dados historicos e composi¢do da equipe, além de ajustar continuamente essas estimativas
a medida que novos dados se tornam disponiveis, melhorando a precisdao ao longo do tempo. Além disso, a
ferramenta deve auxiliar gerentes de projeto e desenvolvedores no planejamento e gerenciamento de recursos e
cronogramas, reduzindo o risco de atrasos e estouros de or¢amento. Este projeto visa aprimorar a gestdo de
projetos de software, promovendo um planejamento mais preciso e eficiente através do uso de técnicas
avancadas de aprendizado de méquina e analise continua de dados.
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