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Descricéo
1. Projeto Estruturante
Decision Theoretic learning (DTL) é um projeto de pesquisa estruturante concebido para formalizar decisfes
que utilizam apoio de algoritmos adaptativos, tomadas de uma forma simbidtica, i.e., considerando a
importante complementariedade de qualidades dos agentes humanos e ndo-humanos (e.g. computadores) e que
sejam adequadas ao contexto. Usando conceitos de Cibernética [1] tais como idem poténcia de sistemas
artificiais e naturais visando comunicacdo e controle, DTL capitaliza também pela utilizacdo algoritmos
adaptativos tais como Metaheuristicas de Inteligéncia Computacional para tratar complexidade. DTL
centralmente utiliza conceitos de Semidtica de Charles Peirce [2], instanciados pela Maquina Semiética de
Buarque et al. [3] como forma de individualizar e contextualizar a seméntica das opera¢fes computacionais
que levem a decisdes coerentes, apropriadas e explicaveis. A expectativa é que com a integracdo de todos
esses marcos teoricos seja possivel um melhor tratamento aos requisitos de ambientes e sistemas de decisdo
assistida por aplicagdes inteligentes. DTL esta sendo formulada, testada e aplicada conjuntamente por times de
pesquisa coordenados pelo Prof. Fernando Buarque (Universidade de Pernambuco) dentre sua rede de
colaboracgdo cientifica. Os dominios de aplicag¢do ideais para DTL sdo multidimensionais, multi-objetivos,
apenas com funcdo objetivo conhecida, desejavelmente onde o problema inverso seja mais relevante que a
proposicdo funcional usual direta da decisdo, e onde possivelmente haja restricdes de vérias ordens na
identificacdo das solugdes candidatas.
2. Contexto
Esquecimento catastréfico € um fendmeno que ocorre quando uma abordagem computacional inteligente (i.e.,
que aprende novos conteldos) esquece completa/grandemente o que havia sido aprendido antes. Geralmente,
esquecimento catastrofico ndo € desejavel dada a perda de conhecimentos acumulados anteriormente.
Entretanto, quando ha uma mudanca natural e orgénica de novos conceitos (Concept-Drift), 0s esquecimentos
podem e muitas vezes devem acontecer, e assim, ndo serdo catastroficos mas necessarios e desejaveis.
3. Problema
No Direito, jurisprudéncia € o resultado de um conjunto de decisdes judiciais no mesmo sentido sobre uma
mesma matéria proferidas pelos tribunais. E formada por precedentes, utilizados como razdes de decidir em
outros processos. Ainda que na préatica, frequentemente uma Unica decisdo pode ser suficiente para formar
uma jurisprudéncia, a forma como essas mudangas jurisprudenciais acontecem sdo bastante especificas, a cada
caso-contexto, podendo ser benéficas, mas também, catastréfica.
4. Hipdtese
A combinacdo de Cibernética, Semidtica e Concept-Drift Modelling [4] pode contribuir para a construcao de
modelagens adaptativas capazes de produzir melhores suportes a decisdo que sejam acompanhadas de
perspectiva individual, contextualmente e coletivamente ajustadas, o que em conjunto podem vir a auxiliar a
mitigacdo de vieses indesejaveis por incorporar adequadamente esquecimentos.
5. Perguntas de pesquisa
-Principal:
Como modelar o processo de Esquecimento Catastrofico no contexto de Jurisprudéncias que seja
adequado para apoiar novas decisGes judiciais que considerem as relacBes entre 0s novos
casos/contextos e que oferecam isso sem vieses indesejados?
-Secundarias:
(i) Investigar formas de representacéo de Esquecimento Catastréfico em Jurisprudéncias
(ii) Agrupar Esquecimento Catastréficos em Jurisprudéncias
(iii) Classificar os Esquecimento Catastréficos em Jurisprudéncias (para Avaliagdo de Decisdes)
6. Objetivos
Desenvolver um construto pratico (um ambiente computavel) inovador para auxiliar em processos decisorios
com funcionalidade de mitigagdo automatica de vieses em decisGes judiciais que incorporem adequadamente
esquecimentos.
7. Produtos Esperados:
a) Revisdo sistematica;
b) Modelo tedrico referenciado;
c) Framework computacional;
d) Implementagdo de um motor computacional funcional; e,

e) Teste e avaliagdo de aplicagdo do motor em trés dominios distintos.
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