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Metodologias ativas, como a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) e a sala de aula invertida, sdo
amplamente reconhecidas por aumentar o engajamento dos estudantes e melhorar o desempenho académico,
especialmente em cursos de engenharia (FREEMAN et al.,, 2014). No entanto, a implementagdo dessas
metodologias enfrenta desafios significativos, como resisténcia dos docentes e falta de sistemas eficazes para
monitorar e avaliar seu impacto (HERNANDEZ-DE-MENENDEZ et al., 2019). Observatorios educacionais
surgem como ferramentas estratégicas que coletam, analisam e disseminam dados educacionais, apoiando a
tomada de decisdes baseadas em evidéncias concretas e promovendo a inovagao pedagdégica (SCHOMMER;
MORAES, 2010). Esses observatérios podem transformar dados em percepgdes aciondveis, facilitando uma
gestdo educacional mais eficiente e orientada por dados (KURILOVAS, 2020). O objetivo deste projeto ¢
desenvolver um observatorio educacional para a avaliacdo e dissemina¢ao de metodologias ativas e praticas
inovadoras na educacdo em engenharia, com o objetivo de apoiar gestores e professores na tomada de decisoes
estratégicas baseadas em dados. A pesquisa seguira o modelo CRISP-DM (Cross-Industry Standard Process for
Data Mining) para estruturar a coleta e andlise de dados (SHEARER, 2000) e realizara estudos empiricos
(FELDERER; TRAVASSOS, 2020) para avaliagdo sistematica das metodologias ativas e praticas inovadoras.
Espera-se que o observatorio facilite a adaptacdo de estratégias pedagdgicas baseadas em evidéncias, resultando
na redu¢do da evasdo e no aumento do engajamento dos estudantes em cursos de engenharia. Além disso, a
plataforma promoverd uma rede colaborativa entre as instituicdes, fortalecendo a inovagdo na educagdo. Este
projeto contribuird para o fortalecimento do uso de dados na gestdo educacional, promovendo uma cultura de
melhoria continua e inovagdo pedagodgica, alinhada as demandas do mercado de trabalho. Com o uso de
inteligéncia computacional, combinado ao observatdrio e aos dados do SIGA, seré possivel realizar cruzamentos
de informacdes a partir de taxas e indices gerados pelos indicadores das disciplinas, que poderdo ser confrontados
com dados do observatério. Isso permitira testar diferentes modelos de andlise de dados, tanto quantitativos
(como notas e taxas de reprovacgdo) quanto qualitativos (como a qualidade das aulas e a revisdo das ementas). A
aplicagdo de modelos de inteligéncia computacional permitira identificar as melhores estratégias pedagogicas
com base em evidéncias, gerando respostas mais precisas para os professores. A partir dos dados quantitativos,
como notas e indices de evasdo, e dos fatores qualitativos, como o feedback sobre a qualidade das aulas, sera
possivel interferir diretamente em aspectos que impactam o ensino, orientando ajustes especificos nas praticas
pedagogicas e melhorando continuamente a experiéncia de ensino e aprendizagem.
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