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Hoje a tendéncia é produzir e utilizar sistemas cada vez mais complexos, 0 que implica no aumento da
complexidade para projeta-los, evitando-se erros criticos e fatais. Busca-se novas abordagens que garantam
mais confiabilidade e escalabilidade ao processo de desenvolvimento. A Engenharia de Requisitos (ER) é a
primeira etapa desse processo [1], que objetiva melhorar a modelagem desses sistemas e a capacidade de
analisa-los, de formar a ter maior entendimento de suas caracteristicas antes da implementacao.

Em particular, o projeto de sistemas embarcados [2] enfrenta diversos desafios, devido ndo sé a
complexidade de seus componentes, mas também a complexidade da interligacdo entre eles e aos
comportamentos dinamicos. Nestes sistemas é preciso lidar, simultaneamente, com requisitos relacionados ao
hardware e ao software. Destacam-se 0s requisitos ndo funcionais, sobretudo, de: portabilidade; consumo
poténcia; seguranca; confiabilidade; capacidade de memorias e processadores; de meios de comunicacao;
custos; restricdes de tempo; tempo de desenvolvimento; manutenabilidade; reuso de componentes; dentre outros
a depender do dominio especifico [3]. Assim, a correta especificacdo dos requisitos € um dos principais
problemas no projeto de tais sistemas, pois aqueles requisitos passam a ter grande importancia e influenciando
diretamente na funcionalidade dos sistemas [4]. Portanto, um problema crucial no projeto dos sistemas
embarcados esta na complexidade da especificacdo e da modelagem adequada dos requisitos. Isso € estratégico
para obtencdo de bons resultados. Erros precisam ser detectados logo nas fases iniciais do desenvolvimento.

Assim, defende-se antecipar, ao maximo, a formalizacdo do problema com o uso de uma abordagem
baseada em modelos (model driven) [5], que abranja a fase inicial do projeto e se propague para a modelagem e
verificacdo, de forma a facilitar os processos de analise e validacdo dos requisitos.

Prop6e-se investigar a formalizacdo de um processo de especificacdo para a analise, modelagem e
verificacdo de requisitos em sistemas embarcados a partir do uso conjunto de KAOS [1], um método de
modelagem de requisitos orientado a objetivos, e do formalismo das redes de Petri de alto nivel [6] que hoje
compde a base tedrica dos sistemas automatizados, que na sua grande maioria sdo sistemas discretos, dindmicos
e concorrentes, existindo inimeras variagdes do modelo inicial. A ideia é identificar as varias situa¢es comuns
e de melhor adequacdo ao tipo e dominio de sistema embarcado. Para tanto, far-se-a4 uso da técnica de revisao
sistematica da literatura na conducdo e coleta dos dados, procedendo-se a uma analise critica por meio de
levantamentos com especialistas do dominio.
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