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Descrição – Atualmente, métodos baseados em deep learning [1] tem apresentados 

resultados satisfatórios em várias áreas da visão computacional, como categorização de 

objetos [2], reconhecimento de postura [3] e reconhecimento de gestos [4]. Entretanto, 

quando a quantidade de informações sobre o problema alvo não é tão vasta, digamos 

com somente algumas centenas de imagens rotuladas, a performance do sistema pode 

ficar abaixo do esperado. 

 

Algumas alternativas podem ser empregadas para contornar o problema da ausência de 

uma quantidade expressiva de dados rotulados. Dentre elas, podemos citar: 

- Transfer learning [5]: abordagem por meio de qual um modelo já treinado em um 

problema análogo pode ter seu conhecimento transferido para o novo problema; 

- Few-shot learning [6]: onde o aprendizado é feito a partir de várias tarefas 

relacionadas com pequenas bases de dados com o objetivo de que a solução do 

problema de interesse seja alcançada; 

- Conhecimento do especialista [7]: nessa abordagem, o especialista se envolve mais 

com a construção da solução para o problema específico inserindo seus conhecimentos 

existentes como regras dentro do modelo; 

- Data augmentation [8]: onde bases são expandidas através de técnicas diversas. 

 

A resolução do problema de aprendizado com poucas imagens rotuladas é 

particularmente útil no ambiente industrial, onde muitas vezes as ocorrências dos 

defeitos embora sejam registradas acontecem em baixo volume, mas com 

consequências que podem ser catastróficas. Dessa forma, é necessário a construção de 

um modelo que possa generalizar o aprendizado a respeito de defeitos já conhecidos. 

 

Esse projeto se propõe então a investigação das técnicas já existentes para aprendizado 

com poucos dados expandindo o conhecimento existente na literatura para construção 

de um modelo genérico para detecção de defeitos na produção em ambientes 

industriais. Este projeto de doutorado está dentro do escopo do projeto de inovação 

“Inspeção em linha de produção automotiva utilizando visão computacional e deep 

learning” apoiado pela FACEPE (processo nº APQ-0441-1.03/18), que conta com o 

interesse da FCA Fiat Chrysler Brasil Automóveis LTDA. 
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