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Descricéo
Ao longo dos anos, diversos trabalhos de mineragdo de dados educacionais (EDM)
foram produzidos pelo Grupo Avatar Educacdo da POLI-UPE [1]. Nesse cenério,
acreditamos que a comunidade de Informatica na Educacdo possui uma oportunidade

impar de avango em razdo dos milhares de dados disponiveis nos sistemas de e-
Learning que podem ser analisados.

Entre as oportunidades de pesquisa em EDM apontados pela literatura estdo o
uso de aprendizagem de maquina para personalizar processos de aprendizagem e obter
insights, bem como analytics para comparar diferentes abordagens e avaliar o impacto
de inovagOes [2]. Além disso, diversos trabalhos apresentam solugdes envolvendo os
mais diversos recursos de EDM para apoiar tutores e professores na conducgdo dos
cursos, aperfeicoar processos e tornar o aprendizado mais interessante e atraente para o
aprendiz [3].

Diante de todas essas propostas de solucdo, pesquisadores tém trabalhado na
busca por evidéncias do real impacto da adocdo dessas tecnologias, e dos métodos
adotados nessas avaliacdes [4]. Todavia verifica-se que, de forma geral, os trabalhos
limitam-se em estudar a eficacia das técnicas e métodos para o alcance do objetivo
especifico proposto, como aumentar engajamento, prever resultados, personalizar
processos, e ndo avaliam o impacto da adocdo dessas solugdes na eficiéncia do
processo de aprendizagem de forma global.

Identificada essa lacuna, a presente proposta objetiva a investigacdo do impacto
da adocdo de EDM na eficacia e na eficiéncia de cursos e-learning reais. Ou seja, na
capacidade de tutores conduzirem numeros cada vez maiores de estudantes, e na
capacidade dos estudantes de aprenderem cada vez mais, com 0 mesmo tempo de
dedicacdo. Dessa forma, espera-se contribuir para solucionar um grave problema do
Brasil: a dificuldade de difundir e popularizar processos de formacdo de alta qualidade
em toda sua extensao.
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