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Descricdo — Dada o volume e heterogeneidade do corpus juridico (processos, leis,
decretos, principios, simulas, casos passados), o advento da Computacdo Juridica
(LOVE; GENESERETH, 2005), justifica-se tanto a partir da necessidade de sistemas
que auxiliem os advogados e juizes nas tomadas de decisdes (KEHL et al., 1961),
quanto na préopria necessidade de automatizar a indexagdo e organizacdo de casos
juridicos. Além disto, dadas as anomalias sintaticas e semanticas (RODRIGUES et al.,
2015) regularmente presente nos textos do Direito, a interpretacdo e extracdo de
informagdes sdo tarefas dificeis de serem executadas, mesmo por profissionais da area.
Em especial, um problema ainda em aberto, dadas as particularidades do Direito, ¢ o
desenvolvimento de modelos de previsdo para antecipar resultados de processos
juridicos, com suporte ainda a avaliacdo de estratégias para minimizac¢ao de riscos
(BERK; HYATT, 2015). Um processo juridico corresponde ao conjunto de
documentos (inicial, contestacdo, recursos, entre outros), as pecas processuais, bem
como todo o rito juridico necessario para que sentencas/decisdes (interlocutoria,
acorddo) sejam proferidas, acerca de uma pessoa ou propriedade. Por outro lado,
técnicas de modelos de deep learning associadas a estratégias de Processamento de
Linguagem Natural (PLN) tem sido convenientemente utilizadas para mineragao
textual, buscando padrdes, regularidades ou tendéncias nos textos.
Assim, este projeto de pesquisa objetiva uma investigacdo mais profunda sobre as
técnicas inteligentes para mineragdo de textos juridicos (em especial, dos processos
judiciais), além do desenvolvimento de uma ferramenta para tomada de decisdo, capaz
de realizar predi¢des em varias fases do processo judicial, prevendo as probabilidades
de eventos acontecerem, com 0s riscos associados para as partes envolvidas.
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