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Descricdo

Entender o comportamento afetivo de pessoas € um importante passo para o desenvolvimento de agentes
inteligentes que interagem com humanos em cenarios sociais complexos. Um grande numero de solucdes para
esse problema, atualmente, tem um foco extremamente limitado na percepcao de expressfes emocionais. Esse
tipo de solucdo negligencia, entre outros aspectos, o impacto da interacdo com agentes inteligentes, em
particular robds.

Um dois mais importantes aspectos a ser modelado e compreendido da interacao humana é a capacidade
de entender e exibir um comportamento empatético [5]. Empatia é normalmente associado com um
comportamento cognitivo, que é fundamentalmente relacionado com certos aspectos do desenvolvimento
humano [1,2] Uma das formas mais comuns de entender empatia é como uma forma natural de transferir a
compreesdo afetiva de uma pessoa para outra. Nesse sentido, entender todo o contexto de como e por que uma
certa pessoa exibe uma certa emoc¢édo pode ajudar um agente artificial a desenvolver uma reagdo apropriada
para a situacao [3,4].

Adaptar tais mecanismos para um rob6 social é o tema principal deste trabalho. O candidato ideal deve possuir
conhecimento em redes neurais artificiais, em particular “deep and reinforcement learning”. Durante este
trabalho, o candidato ideal ira desenvolver novos modelos para a percepcao de expressdes emocionais a partir
de sinais de audio e video. O entendimento e modelagem de empatia também serd um problema central, em
particular sua conexdo com processos de desenvolvimento humano. A modelagem destes processos sera
focada no desenvolvimento de modelos computacionais baseado em aprendizagem continua e “online”. Por
fim, a geracdo de comportamento emocional em robd serad a tarefa final. O desnevolvimento de modelos
baseados em “adversarial neural networks” sera o foco central [6]. O projeto sera realizado em cooperagdo
direta com o Instituto Italiano de Tecnologia, em Genova — Itélia.
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