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Descricao:

Este projeto de pesquisa explora o desenvolvimento e a implementacdo de um modelo
computacional intrinseco para entender, perceber e representar interacdes empaticas entre
multiplos sujeitos. O foco esta em avangar a interacdo humano-computador, permitindo que
agentes artificiais exibam e respondam com empatia, aprimorando sua capacidade de engajar-
se de forma significativa com os usuarios em cenarios baseados em didlogos. A empatia em
agentes artificiais € uma area de pesquisa em crescimento [1, 3], mas as solugcfes existentes
muitas vezes ndo conseguem fornecer respostas emocionais auténticas e contextualmente
apropriadas, resultando em satisfacéo e engajamento limitados dos usuérios [2].

O problema central abordado nesta pesquisa € a lacuna na criacdo de interacdes genuinamente
empaticas entre humanos e agentes artificiais. Abordagens tradicionais para empatia na 1A [4,
5, 6] dependem de respostas predefinidas ou sistemas simplistas de reconhecimento de
emogdes que carecem de profundidade e sensibilidade contextual [7]. Essas limitacGes
impedem o potencial da IA de construir confianca e rapport com 0s usuarios, o que € crucial
para aplicacdes em saude, atendimento ao cliente e educacgdo. Aproveitando um grande modelo
de linguagem (LLM) para controlar um agente artificial [8, 10], este projeto visa superar essas
barreiras criando um sistema de resposta empatica dinamico e adaptativo.

A solucdo proposta envolve o desenvolvimento de um modelo computacional intrinseco que
possa perceber e interpretar emogdes humanas com precisdo, aproveitando conjuntos de dados
existentes como 0 OMG Empathy dataset [9]. Este projeto integrard essas abordagens com
LLMs avangados para criar um controlador sofisticado para agentes artificiais (por exemplo,
avatares, chatbots, robds) que seja capaz de interagdes nuancadas e contextualmente relevantes
em cenarios baseados em didlogo. O resultado esperado é uma experiéncia de usuario mais
natural e envolvente, promovendo relacionamentos mais fortes entre humanos e agentes em
diversas aplicacdes.

Este projeto sera realizado no ambito de uma colaboracdo internacional, portanto, é esperado
um bom nivel de compreensdo e comunicagdo em inglés. Existem possibilidades concretas a
visitas e estadias na Universidade Simon Fraser, em Vancouver, no Canada.
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