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Descricao:

O reconhecimento de atividades humanas é o processo de identificar corretamente os
movimentos realizadas pelo individuo. Existem varias aplicagdes nesta area, tais como: videos
de vigilancia, interacdo homem-maquina (HCI — Human-Computer Interaction), analises
estatisticas em esportes, cuidados médicos etc. Esse tipo de reconhecimento fornece um
método mais natural de interagir com o computador do que os convencionais mouse ¢ teclado.
Devido a grande variedade de aplicagdes, o reconhecimento de atividades humanas se tornou
um topico importante na comunidade cientifica, com muitas pesquisas sendo realizadas em
todo o mundo.

Esta proposta de mestrado visa investigar o uso de técnicas de inteligéncia artificial para a
extracdo de caracteristicas que serdo utilizadas no treinamento de um classificador Méaquina
de Vetores de Suporte (SVM — Support Vector Machine). O objetivo principal é desenvolver
um método capaz de reconhecer atividades humanas em (sequéncias de) imagens que nao
participaram da etapa de treinamento.

A pesquisa serda conduzida em etapas, combinando pesquisa bibliografica, desenvolvimento
de técnicas, implementagdo de software, avaliagdo experimental e analise de dados. A
pesquisa proposta contribuira significativamente para o avango do tema Reconhecimento
Automatico de Atividades Humanas, com o desenvolvimento de novos modelos ¢ a avaliagdo
em diferentes tipos de atividades e aplicagdes.
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