
 
UNIVERSIDADE DE PERNAMBUCO – ESCOLA POLITÉCNICA DE PERNAMBUCO 

Pós-Graduação Acadêmica em Engenharia de Computação 

Candidatos(as) Aprovados(as) na Seleção Especial da Turma 2026.1 
 
A Coordenação de Pós-graduação em Engenharia de Computação da POLI/UPE, no uso de suas atribuições e de acordo 

com o Edital para Seleção 2026.1, torna público os candidatos(as) aprovado(as) abaixo nominados(as) no processo de 

Seleção Especial da Turma 2026.1: 

 
Candidato(a) Disciplinas 

André Luiz Gomes Galvão APLICAÇÕES EM COMPUTAÇÃO INTELIGENTE 

Auston Ricardo Soares Costa PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL; RECONHECIMENTO DE PADRÕES 

Ayrlla Gabriela Silva G. dos Santos INTELIGENCIA COMPUTACIONAL; ANÁLISE DE ALGORITMOS 

Beatriz Nascimento De Oliveira TÓPICOS AVAN. EM ENG. DE SOFTWARE; APLICAÇÕES EM ENG. DE SOFTWARE 

Bruno Morato Da Costa Ribeiro ENGENHARIA DE SOFTWARE 

Bruno Vasconcelos Da Rocha TÓPICOS AVANÇADOS EM ENG. DE SOFTWARE 

Camilla Felipe De Barros APLICAÇÕES EM ENGENHARIA DE SOFTWARE 

Cleyton Carvalho Da Trindade RECONHECIMENTO DE PADRÕES 

Danielle De Araujo Albuquerque TÓPICOS AVANÇADOS EM ENG. DE SOFTWARE; MINERAÇÃO DE DADOS 

Deise Cristiane Silva REDES NEURAIS ARTIFICIAIS; PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL 

Douglas Anderson Dantas PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL; APLICAÇÕES EM COMP.INTELIGENTE 

Ellen Beatryz Maria Silva Lago APLICAÇÕES EM COMPUTAÇÃO INTELIGENTE; ENGENHARIA DE SOFTWARE 

Gabriel Da Silva Carvalho REDES NEURAIS ARTIFICIAIS; COMPUTAÇÃO EVOLUCIONÁRIA 

Gabriel Pereira Santos ARQUITETURA DE COMPUTADORES 

Guilherme Rivaldy De Sá Pereira REDES NEURAIS ARTIFICIAIS 

Gustavo Souto Silva De Barros Santos ENGENHARIA DE REQUISITOS 

Hewerton Caio Andrade Melo APLICAÇÕES EM ENGENHARIA DE SOFTWARE 

Higor Antonio De Brito Moreira ANÁLISE DE ALGORITMOS 

Ícaro Levi Milet De A. Soares ENGENHARIA DE REQUISITOS 

Igor Matheus Ariel De Souza REDES NEURAIS ARTIFICIAIS; RECONHECIMENTO DE PADRÕES 

Jéssica Roberta De Souza Santos TÓPICOS AVANÇADOS EM APRENDIZADO DE MÁQUINA 

José Anchieta Dos Santos Júnior INTELIGENCIA COMPUTACIONAL; PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL 

Julianne De Santana Cavalcante REDES NEURAIS ARTIFICIAIS 

Kelvin Frade Ribeiro TÓPICOS AVANÇADOS EM APRENDIZADO DE MÁQUINA 

Luciano José Da Silva Junior ARQUITETURA DE COMPUTADORES 

Lucas Bernardo Da Costa RECONHECIMENTO DE PADRÕES 

Lucas de Melo Lira ENGENHARIA DE REQUISITOS 

Lucas Maciel Sousa TÓPICOS AVANÇADOS EM APRENDIZADO DE MÁQUINA 

Lucas Monteiro De Melo TÓPICOS AVANÇADOS EM ENG. DE SOFTWARE 

Lucas Tito Sampaio TÓPICOS AVANÇADOS EM ENG. DE SOFTWARE 

Luciula Vasconcelos Valença TÓPICOS AVANÇADOS EM APRENDIZADO DE MÁQUINA 

Luiz Andre Fabricio De Arruda TÓPICOS AVANÇADOS EM ENG. DE SOFTWARE 

Marcelo Henrique Brito Coelho ARQUITETURA DE COMPUTADORES 

Marco Aurelio Silva REDES NEURAIS ARTIFICIAIS 

Maria Clara Cavalcante Erhardt PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL 

Marone Carvalho Taques TÓPICOS AVANÇADOS EM APRENDIZADO DE MÁQUINA 

Matheus Meira Coimbra INTELIGENCIA COMPUTACIONAL; ARQUITETURA DE COMPUTADORES 

Moisés José Da Silva Junior TÓPICOS AVANÇADOS EM ENG. DE SOFTWARE 

Palmério Julio De Lima Vasconcelos ENGENHARIA DE REQUISITOS; APLICAÇÕES EM ENGENHARIA DE SOFTWARE 

Pedro Estevão Vilela Cintra ENGENHARIA DE SOFTWARE 

Pedro Vitor Figueiredo Do Amaral ENGENHARIA DE SOFTWARE 

Petros Barreto Da Silva ENGENHARIA DE SOFTWARE 

Moisés José Da Silva Junior PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL 

Palmério Julio De Lima Vasconcelos INTELIGENCIA COMPUTACIONAL 

Pedro Estevão Vilela Cintra APLICAÇÕES EM ENGENHARIA DE SOFTWARE 

Pedro Vitor Figueiredo Do Amaral ENGENHARIA DE REQUISITOS 

Petros Barreto Da Silva ANÁLISE DE ALGORITMOS 

Regisson Cesar Pereira De Aguiar RECONHECIMENTO DE PADRÕES 

Rennan De Abreu E Lima J. Silva PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL 

Richardson Bruno Da Silva Andrade RECONHECIMENTO DE PADRÕES; APLICAÇÕES EM COMPUTAÇÃO INTELIGENTE 

Rita De Cássia Dos S.S.Ferreira COMPUTAÇÃO EVOLUCIONÁRIA; TÓPICOS AVANÇADOS EM ENG. DE SOFTWARE 

Rodolfo Viegas De Albuquerque REDES NEURAIS ARTIFICIAIS; ARQUITETURA DE COMPUTADORES 

Rodrigo Euclides Carneiro INTELIGENCIA COMPUTACIONAL 

Saint-Clair Dos Santos Ramos Filho APLICAÇÕES EM ENGENHARIA DE SOFTWARE; COMPUTAÇÃO EVOLUCIONÁRIA 

Thales Rodrigo de M. R.  M. Mendes ENGENHARIA DE REQUISITOS; RECONHECIMENTO DE PADRÕES 

Vanthuir Do Nascimento Maia ANÁLISE DE ALGORITMOS; APLICAÇÕES EM COMPUTAÇÃO INTELIGENTE 

Victor Gabriel Araújo De Lima RECONHECIMENTO DE PADRÕES; INTELIGENCIA COMPUTACIONAL 

Vitor Matheus Lima Da Silva TÓPICOS AVANÇADOS EM APRENDIZADO DE MÁQUINA 

 



Não estão listados acima os candidatos não aprovados. Quaisquer dúvidas e/ou questionamentos de qualquer ordem 
devem ser encaminhados à Coordenação de Pós-graduação em Engenharia de Computação por e-mail ou escritos 
através de protocolo na Secretaria do Programa. 
 
Recife, 24 de Fevereiro de 2025 
 

 
Prof. Leandro Honorato de Souza Silva 

Coordenação de Pós-graduação em Engenharia de Computação 
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