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Descricao:

As conversas online moldam opinides, comportamentos e decisfes coletivas, mas também estdo cada
vez mais associadas a polarizacao, conflitos e discursos toxicos[1]. Embora agentes de inteligéncia
artificial j& demonstrem potencial para mediar, moderar ou melhorar intera¢des sociais online [2],
ainda falta um elemento fundamental: ambientes experimentais realistas onde esses agentes possam
ser projetados, treinados e avaliados antes de serem colocados em contato com pessoas reais [3].

Este projeto propde a criacdo de um sandbox de simulagdo de conversas online, no qual discussdes
entre maltiplos participantes — humanos e agentes artificiais — possam ser reproduzidas, observadas
e manipuladas de forma controlada. Utilizando grandes modelos de linguagem (LLMSs) como base
[4], o sandbox serd capaz de simular dindmicas reais de foruns, redes sociais e discussdes publicas,
incluindo desacordos, formacao de grupos, escalada de conflitos e mudancas de opinido ao longo do
tempo.

O desafio central do projeto é responder a pergunta:
como projetar, avaliar e comparar agentes conversacionais que influenciam a qualidade de
discussdes sociais complexas?

Para isso, 0 projeto sera estruturado em trés componentes praticos e fortemente interligados.

No primeiro, sera definida uma suite de métricas computacionais para avaliar a “satide” de uma
conversa, indo além da simples deteccdo de toxicidade. As métricas incluirdo engajamento, padrdes de
concordancia e discordancia, polarizacéo, evolugdo semantica dos tdpicos e estabilidade do diélogo ao
longo do tempo. Essas métricas permitirdo comparar diferentes estratégias de agentes de forma
objetiva e reproduzivel.

No segundo componente, sera desenvolvido o sandbox conversacional propriamente dito: um
simulador multiusuéario baseado em dados reais de redes sociais e foruns online, no qual LLMs
representardo participantes com perfis, opinides e comportamentos distintos. Esse ambiente permitira a
execucgdo de experimentos controlados, nos quais o impacto de diferentes intervengdes algoritmicas
pode ser observado sem os riscos éticos associados a testes diretos em plataformas reais.

Por fim, o projeto permitira a inser¢do e avaliacao de agentes de IA conversacional dentro do
sandbox. Esses agentes poderdo atuar como moderadores, mediadores ou participantes ativos da
conversa. Em uma etapa avancada, usuarios humanos também poderao interagir com o ambiente,
possibilitando experimentos hibridos humano—IA. O objetivo é analisar como diferentes tipos de
agentes influenciam a dindmica da conversa, o comportamento humano e os indicadores de qualidade
do dialogo.

Ao final, o projeto entregara uma plataforma experimental aberta e extensivel, capaz de servir como
base para pesquisas futuras em 1A social, moderagdo automatica, agentes conversacionais e saide do
discurso publico. O trabalho contribui diretamente para o desenvolvimento de intervengdes mais
seguras, transparentes e eficazes em ambientes sociais digitais complexos.
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Este projeto sera desenvolvido em colaboragdo internacional entre a Universidade de Pernambuco, o
Sony Computer Science Labs (Paris, Franca) e o Istituto Italiano di Tecnologia (Génova, Italia). E
essencial que o(a) estudante tenha boa capacidade de leitura, escrita e comunicacdo em inglés.
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