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Descrição: 

A demanda por aplicação de música em diferentes setores, como produção musical, 

desenvolvimento de novos instrumentos, jogos digitais, filmes e propaganda, está em 

constante crescimento. Este projeto de pesquisa propõe explorar a aplicação de técnicas 

de Aprendizado de Máquina e Processamento de Sinais em contextos relacionados a 

áudio e música. O objetivo é investigar e desenvolver métodos avançados para análise, 

processamento e geração de conteúdo musical utilizando algoritmos de aprendizado de 

máquina. O uso de técnicas de Aprendizado de Máquina, como redes neurais, 

algoritmos de classificação e regressão, permitirá extrair informações relevantes de 

áudio e música, como reconhecimento de padrões, detecção de eventos, separação de 

fontes sonoras, transcrição e geração de música. Além disso, o processamento de sinais 

será explorado para aprimorar a qualidade, a manipulação e a transformação de áudio, 

considerando aspectos como equalização, remoção de ruídos, compressão e 

codificação de áudio. A pesquisa será conduzida por meio de experimentos práticos, 

análise de dados e desenvolvimento de algoritmos, utilizando conjuntos de dados 

específicos para áudio e música. Os resultados esperados deste projeto incluem 

contribuições para o avanço da área de processamento de sinais de áudio e música, bem 

como a aplicação direta dos resultados em aplicações práticas, como síntese de áudio. 

O projeto de mestrado oferecerá ao estudante a oportunidade de aprofundar seus 

conhecimentos em aprendizado de máquina, Processamento de Sinais e suas aplicações 

em áudio e música, além de contribuir para o avanço da ciência e tecnologia nessa área 

em constante evolução. 

 

Palavras-chave: Computação musical, aprendizado de máquina, processamento de 

sinais, síntese de áudio, instrumentos musicais, codificação de áudio. 
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