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Descricao:

A demanda por aplicacdo de musica em diferentes setores, como producdo musical,
desenvolvimento de novos instrumentos, jogos digitais, filmes e propaganda, est em
constante crescimento. Este projeto de pesquisa propde explorar a aplicacédo de técnicas
de Aprendizado de Méaquina e Processamento de Sinais em contextos relacionados a
audio e musica. O objetivo é investigar e desenvolver métodos avancados para analise,
processamento e geracdo de contetdo musical utilizando algoritmos de aprendizado de
maquina. O uso de técnicas de Aprendizado de Maquina, como redes neurais,
algoritmos de classificacdo e regressdo, permitira extrair informagdes relevantes de
audio e masica, como reconhecimento de padrdes, detec¢do de eventos, separacdo de
fontes sonoras, transcrigdo e geracdo de musica. Além disso, o processamento de sinais
sera explorado para aprimorar a qualidade, a manipulacédo e a transformacéo de audio,
considerando aspectos como equalizacdo, remocdo de ruidos, compressdo e
codificacdo de audio. A pesquisa serd conduzida por meio de experimentos praticos,
andlise de dados e desenvolvimento de algoritmos, utilizando conjuntos de dados
especificos para audio e musica. Os resultados esperados deste projeto incluem
contribuicdes para 0 avango da area de processamento de sinais de audio e musica, bem
como a aplicacado direta dos resultados em aplicacdes praticas, como sintese de audio.
O projeto de mestrado oferecera ao estudante a oportunidade de aprofundar seus
conhecimentos em aprendizado de maquina, Processamento de Sinais e suas aplicacdes
em audio e musica, além de contribuir para o0 avanco da ciéncia e tecnologia nessa area
em constante evolucao.

Palavras-chave: Computacdo musical, aprendizado de maquina, processamento de
sinais, sintese de audio, instrumentos musicais, codificacdo de audio.
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