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A Inteligência Artificial (IA) Generativa tem sido rapidamente incorporada ao contexto 

educacional, ampliando possibilidades de personalização da aprendizagem, geração de 

conteúdos, apoio à avaliação e planejamento pedagógico[1,2]. Paralelamente, 

referenciais como o UNESCO AI Competency Framework for Teachers (AI-CFT)[3], 

o TPACK [4] e a Taxonomia de Bloom Revisada[5] oferecem fundamentos 

importantes para orientar a formação docente e a integração pedagógica dessas 

tecnologias. No entanto, a crescente presença da IA nas práticas educacionais tem 

evidenciado a necessidade de desenvolver competências específicas que permitam a 

professores e estudantes compreender, utilizar e avaliar criticamente sistemas 

inteligentes de forma ética, segura e pedagogicamente fundamentada [6,7]. Apesar dos 

avanços observados na área, muitos docentes ainda enfrentam dificuldades 

relacionadas à adoção efetiva da IA em suas práticas pedagógicas. Além disso, as 

soluções atualmente disponíveis são fragmentadas, concentrando-se 

predominantemente na geração de conteúdos ou no acesso a ferramentas isoladas, 

oferecendo suporte limitado ao desenvolvimento sistemático das competências 

necessárias para o letramento em IA. Observa-se, portanto, uma carência de modelos e 

plataformas capazes de integrar diagnóstico de competências, formação adaptativa, 

planejamento pedagógico, geração de recursos educacionais e acompanhamento 

contínuo da evolução dos usuários em um único ambiente digital. Diante desse cenário, 

esta pesquisa busca responder à seguinte questão: Como desenvolver e validar uma 

plataforma inteligente capaz de apoiar o desenvolvimento do letramento em 

inteligência artificial de docentes e discentes por meio da integração de competências 

em IA, planejamento pedagógico e mecanismos adaptativos de formação? O objetivo 

desta proposta é desenvolver e validar uma plataforma de letramento em inteligência 

artificial ativa. A plataforma deve integrar mecanismos de diagnóstico de 

competências, trilhas formativas adaptativas, planejamento pedagógico assistido por 

IA, geração automatizada de recursos educacionais e instrumentos de acompanhamento 

da evolução dos usuários, alinhados a referenciais reconhecidos na literatura A 

pesquisa será conduzida por meio da abordagem Design Science Research [8], 

envolvendo revisão da literatura, estudos exploratórios com docentes e estudantes para 

identificação de necessidades e desafios relacionados ao uso educacional da IA, 

modelagem do framework conceitual, desenvolvimento da plataforma e avaliação por 

meio de prototipação, estudos piloto e validação com especialistas e usuários finais. 

Como resultados esperados, pretende-se desenvolver e validar um framework 

estruturado e replicável para o letramento em IA, articulado a uma plataforma 

inteligente capaz de apoiar usuários em diferentes níveis de maturidade digital. Espera-

se também produzir diretrizes para implementação institucional de programas de 

formação em IA, mecanismos de monitoramento e avaliação contínua, incluindo 

indicadores e sistemas de recomendação adaptativa, além de gerar evidências empíricas 

sobre o impacto dessas estratégias no desenvolvimento de competências relacionadas 

ao uso crítico, ético e pedagógico da Inteligência Artificial. 
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