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Descricéo

Nos dltimos anos, houve um crescimento considerdvel na interconectividade das informacdes
possibilitada pela disponibilidade a baixo custo e com alta velocidade de redes eficientes de
computadores, em particular, a Internet.

Redes sociais e organizacdes em subredes tematicas tém reescrito a maneira como
compartilhamos tarefas, interagimos, trabalhamos e até a maneira como nos divertimos.

De forma emergente a esta interconectividade em redes hierarquicas, o problema de visualizar as
redes de forma eficiente tem tido bastante atencao da comunidade cientifica nos tltimos anos pois os
algoritmos até entdo disponiveis foram elaborados para tratamento de redes com ndo mais que
algumas centenas de nés o que, atualmente, é claramente insuficiente.

Neste projeto, propde-se o uso de técnicas de otimizacdo baseadas em teoria dos grafos e redes
para visualizacdo e caracterizagdo de complexidade de redes, identificacdo automatica de subredes
em redes complexas e identificagdo de nds criticos, dentre outras aplicacdes.

Conhecimentos necessdrios ao Projeto: Para este projeto, é solicitado do candidato conhecimentos
basicos na area de programacdo em C/C++ e/ou Matlab/Scilab. Conhecimentos basicos de matrizes
(algebra linear em nivel de graduacgdo) e teoria das redes (ou grafos) também sdo interessantes mas
podem ser estudados durante a pesquisa. Alunos provenientes das dreas de Engenharia, Fisica,
Matematica, Ciéncia da Computagao e afins ndo terdo dificuldades em participar desta pesquisa.

Para conhecer melhor o projeto: Veja a simulacdo de um problema semelhante no site:
http:/ /demonstrations.wolfram.com/RandomKeyGraph/
Palavras-chave: Grafos, Redes, Otimizac&o.
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