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Descricéo
Robds humanoides estédo se tornando uma parte essencial da vida social das pessoas.
Para isto, é crucial para rob6s humanoides entender as emocdes das pessoas para uma
interagdo mais eficiente com os humanos. Nos Ultimos anos um grande numero de
algoritmos de andlise de emoc0es faciais tem sido desenvolvido e varios deles foram
implementado para robds humanoides em forma de API, tais como Azure ou Google
Cloud [1]. Apesar disto, ha uma gap no desenvolvimento de API’s relacionadas ao
reconhecimento de emocdes em fala.

A expressdao da emocdo através da fala é uma das formas essenciais de
comunicagdo humana. Existem duas maneiras de transmitir informagdes afetivas
através da fala: implicitamente e explicitamente. Transmissdo explicita de informacoes
afetivas ocorre através de mensagens linguisticas, enquanto a transmissdo implicita
ocorre atraves de mensagens acusticas. Identificar o estado emocional de uma pessoa é
mais confiavel quando a percepg¢do acontece por meio de uma transmissdo implicita em
vez de mensagens explicitas visto que as pessoas podem dizer a mesma frase em varias
diferentes entonagdes emocionais [2].

A representacdo de emocgbes € um desafio porque as emocgdes sdo muito
subjetivas e ndo ha verdade fundamental. O trabalho de Ekman [3] identificou seis
emoc0es: raiva, desgosto, medo, felicidade, tristeza e surpresa. Essas emocdes sao
universalmente conhecidas, independentemente da cultura ou localizacdo geogréfica, e
chamado de "emocdes universais".

Em Pereira [4], foi realizado um estudo sobre o uso de Generative Adversarial
Networks (GANS) treinadas de maneira semi-supervised em bases de dados classicas
como a Surrey Audio-Visual Expressed Emotion Dataset (SAVEE) e Interactive
Emotional Dyadic Motion Capture (IEMOCAP) e foram obtidos resultados melhores
do que o estado da arte.

Este trabalho objetiva realizar a integracdo de dos mecanismos gerados no
trabalho de Pereira [4] ao rob6 humanoide NAO , por meio do desenvolvimento de
uma API especifica de reconhecimento de emogdes por meio da fala.
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