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Descrição – Um gesto é um movimento significativo expressivo que pode envolver dedos, 

mãos, braços, cabeça, face ou o corpo inteiro. Sua intenção pode ser expressar uma informação 

significativa, como uma pessoa que move a cabeça para os lados indicando uma negação, ou 

interagir com o meio ambiente, como alguém que balança os braços para afastar algum animal. 

Contudo, existe um relacionamento de vários-para-vários entre os gestos e os seus conceitos. 

Ou seja, um gesto pode representar vários conceitos, e um conceito pode ser representado por 

vários gestos diferentes, tornando-os ambíguos. Além disso, os gestos podem ser especificados 

incompletamente e o seu significado vai depender do contexto no qual ele está inserido. 

 

 A área de reconhecimento de gestos vem sendo alvo de pesquisas nos últimos anos 

com maior ênfase no desenvolvimento de projetos inteligentes para a interação do homem com 

a máquina [1]. Os modelos desenvolvidos têm sido aplicados em diversos problemas [2] que 

vão desde a realidade virtual, passando pela área de jogos, até a extração de expressões faciais 

que podem ser utilizadas, por exemplo, para indicar quão insatisfeitas estão as pessoas num 

dado ambiente. 

 

 Uma importante aplicação de reconhecimento de gestos diz respeito a identificação da 

postura exibida ao longo do tempo por uma pessoa [3,4]. Através desse reconhecimento é 

possível identificar sem a utilização de sensores, ou seja, de forma não invasiva, quando um 

atleta está fadigado ou quando um idoso está perdendo o equilíbrio, por exemplo. 

 

Este projeto de mestrado está inserido no projeto PRONEX “Robôs Sociais para 

Manipulação com Destreza”, fomentado pela FACEPE (APQ-0880-1.03/14), e que prevê a 

participação de outros pesquisadores da UPE e da UFPE. O objetivo específico deste projeto de 

mestrado é a pesquisa e implementação em um robô humanoide NAO de métodos capazes de 

identificar  fadiga e falta de equilíbrio em pessoas para que o mesmo possa funcionar como um 

acompanhante robótico de pessoas com necessidades específicas. 
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